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. . OBJECTIFS COMPETENCES
+ émotions, camps

o Vocabulaire : émotions
9+ _M/\' o Transversal : parler de ses expériences
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Documents déclencheurs et entrée en matiere (15 minutes) : image
Jeux d’apprentissage et de pratique
Application dans le contexte des séjours

Utilisation ritualisée
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o Utilisation ritualisée

» image A3/Poster/Projection o Réussite aux jeux

e activités
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DEMOTIVE SATISFAIT TOUCHE INDIFFERENT TENDU
DEMOTIVEE SATISFAITE TOUCHEE INDIFFERENTE TENDUE
DEPRIME SEREIN TIRAILLE MOTIVE
DEPRIMEE SEREINE OPTIMISTE TIRAILLEE HOTIVEE
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FRUSTRE SOUCIEUX STRESSE CONFIANT
FRUSTREE SOUCIEUSE STRESSEE CONFIANTE ENTHOUSIASTE
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POSITIF JOYEUX FIER
IMSIE POSITIVE JOYEUSE EN COLERE FIERE
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DEMUNI EXASPERE INSPIRE
DEMUNIE EXASPEREE INSPIREE



ACTIVITES DE DECOUVERTE DU DOCUMENT

1. Lire et comprendre les différentes émotions, éventuellement les traduire dans sa langue pour bien les

comprendre

2. _Jeu du relais de l'orthographe des mots
Disposer deux chaises parrallelement, chacune & 10 métres du point de départ de chaque équipe.
Constituer deux équipes. Les membres d'une équipe doivent faire un relai et écrire dans I'ordre le nom des
émotions sur leur fiche vierge située au point de départ. A la fin on comptabilie qu’elle équipe a fait le
moins d'erreurs d'orthographe. On peut prendre en compte la rapidité sous forme de bonus

3. Jeu de mémo

De nouveau par équipe les joueurs doivent reconstituer le tableau sans les mots en y associant les
étiquettes des émotions, ils peuvent aller consulter un poster qui est situé assez loin de pour travailler la
mémorisation

4. Méme exercice de maniére individuelle

5. Jeu de mime
Jouer au jeu des déménageurs, on matérialise une scéne et deux éléves sont choisi.es, on leur donne des
consignes différentes : les cartons sont lourds, légérs, les déménageurs sont pressés, fainénats... Puis on
ajoute des émotions, une différente pour les deux protagonistes

6. Ritualisation
Coller le document dans le cahier et afficher le poster dans la classe et |'utiliser pour faire part

quotidiennement de ses émotions dans la vie de classe.
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Essayons avec des situations que |'on peut rencontrer

dans un séjour Nature et langues

Je vais faire de 'escalade je suis ...

Je n'aime pas les insectes et je vois une araignée je suis ...
Je découvre mon groupe je suis ...

Jarrive & comprendre mon intervenant francophone, je me sens ...
Je viens de faire 7 heures de bus je suis ...

Je rigole avec mes amis je me sens ...

Je découvre le paysage je suis ...

Jarrive & Olympos je me sens ...

Je visite le musée des sciences je suis

Je découvre la pension Sheriff je me sens ...

Je lis le programme je suis ...

Je fais des gestes pour la planéte je me sens...

Je descends du bus je me sens ...

Je parle du changement climatique je suis ...




FICHE PEDAGOGIQUE

LEGENDE ET ELEMENTS VISUELS

e Chaque fiche pédagogique vise a proposer des activités a réaliser en groupe

e Les fiches pédagogiques sont destinées aux enseignant-es ou intervenant-es
proposant des ateliers de groupe

e Les fiches pédagogiques que nous proposons ont toujours la méme structure

e Les éléments visuels récurrents de catégorisation et de compréhension sont
détaillés dans cette fiche

» Toute observation d’amélioration des fiches est la bienvenue
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Age requis pour participer Catégorie de la fiche

a l'atelier
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Matériel requis

Acronymes =

FLE: Francais Langue Etrangére

FLAM: Francais Langue Maternelle <7__‘:' )
PE: Production Ecrite B Evaluation

PO: Production Orale




